Histoire

- Théme I :La longue histoire de 'humanité et des migrations

Problématique : Comment I'Homme est-il sorti de I'époque
paléolithique, pour se rapprocher davantage de nous ?
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Séance 1:
La révolution du
Néolithique

Qu’est-ce que la Révolution
néolithique ?

Devoirs :

Compétences : Porganigramme :
extraire des informations et les
ordonner.

A. Mesnier



Visionnage d’extraits de ’émission
C’est pas sorcier sur le Néolithique

(20’00 min)

A. Mesnier


https://www.youtube.com/watch?v=N6ahkN8bLtM
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Méthodologie la carte mentale : La carte mentale appartient & la famille des organigrammes. Etle sert & présenter des informations sur un sujet qu’elle organise
visuellement en relations.

La carte mentale {ou schéma heuristique) se lit du centre vers Pextérieur. £lle se structure en couronnes successives a toujours lire dans le sens des fléches (comme
tout schéma) et le plus souvent en rotation horaire.

Au centre se trouve le sujet. Depuis le centra partent en premlére couranne des informations principales : ce sont des sortes de thémes. Chacune des ces
Informations principales peut étre précisée en lui ajoutant (en deuxiéme couronne) des informations secondaires ou exemples.

NOTES : If n’y a pas de phrases dans unc carte mentale, seulement des mots ou notions. Pour Ia rendre plus lisible, je peux ajouter des thémes de couleur par
« branche » et de petits dessins pour fixer |la mémoire visuelle,
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