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D¢ J€UX PANHELIENIQU<S

{aracteriser /ordonner




Les jeux qui unissent le monde gre<
duTour de leurs dieux.

(Panhellenique est Fadjectif qui signifie « commun aux gre<s »)

1.Caractériser les quatre principaux jeux panhelléniques :

o Complétez votre tableau en associant les lieux, le dieux, le nom de chaque jeu panhellénique,
et les récompenses en t’aidant des cartes et indices. Vous devreg pouvoir justifier vos choix par une
excplication logigue.

2.Situation probléme a résoudre pour les organisateurs des jeux :

o Les concurrents, les athletes, sont des jeunes gens entrainés également pour I'art de la guerre,
viendront-ils concourir st leur cité est en guerre ?

o Les sites des jeux sont aux quatre coin de la Grece, ils n’ont certes pas lieu en meéme temps. S’il
y a des guerres entre cités, les spectateurs n'oseront pas non plus venir, car les routes risquent
d’étre dangereuses, autant pour y aller que pour repartir, et certains viennent de tres loin avec
des moyens de transports lents.

o Enfin, les dieux risquent d’étre décus ou en colére si les jeux ne peuvent pas bien se passer.
Trouvez une solution pour que tous les jeux puissent se dérouler au mieux.

Puis édictez un texte de loi a afficher dans les cités-Etats.
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d’étre dangereuses, autant pour y aller que pour repartir, et certains viennent de tres loin avec
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Trouvez une solution pour que tous les jeux puissent se dérouler au mieux.

Puis édictez un texte de loi a afficher dans les cités-Etats.
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Qui peut <on<ourir ¢

o Transposer le texte en décodant a partir de I’alphabet grec (les mots ne sont pas dans leur version grecque,
il ne sont donc pas a traduire mais juste a transcrire).

Attention, certains symboles correspondent a plusienrs lettres différentes en frangais, car 'alphabet grec ne comporte gue 24 lettres.

IL eylote TPOLO ®PLTNEED O TAQTIULTATIOV 0LE LEVE :
- IA oawt nTEe vy opue

- IA oowt nTEe yoex

- IA oawt nTee MPpe

N\eoc oeupeD, AeC EOUNAVED ET AEC ETQAVYEQT GOVT EXNAVC .




AT€LICR 3

L€ CALENDRICR D<S J<UX
PY THIQU<S

PROBLEM<




A Delphes, les Jeux Pythiques se déroulent tous les 9 ans,
temporalité qui fait référence a 'errance d’Apollon apres le
meurtre de Python.

Mais a Delphes, on a conscience que les Jeux du sanctuaire
d’Olympie ont de plus en plus de succes et ils ont lieu tous les 4
ans (= une olympiade).

Parallelement, les jeux Isthmiques et Néméens ont lieu la méme
année, deux fois plus souvent que les jeux Olympiques, sur les
années impaires des olympiades.

Proposez un rythme (un calendrier) qui permettrait d’avoir des jeux Pythiques aussi
réguliers que ceux d’Olympie, sans €tre en méme temps que ces derniers ou que les
jeux Isthmiques et Néméens.

Réalisez une production visuelle pour justifier clairement votre réponse devant la
classe.
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L'ORGANISATION D<5$ J€UX

Ordonner, <lasser




Le programme des jeux pythiques

> Vous étes les organisateurs des jeux !
Ils doivent se dérouler sur une semaine.

Utilisez le platean pour répartir harmonieusement les évenements sur
les différents jours et les différents lieux qui vont sont indiqués par les
15 cartes évenements et les 4 cartes de lieux ( les lieux penvent étre
ut1lisés plusienrs fois)
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<ONCOURS DAN<LPOITES

ARGUMENTER
(2 la maniere de M<Fly of <arlito)




BAT TLE des J&UX

° Les deux équipes vont s’atfronter sur un concours
d’anecdotes. Nous vous en donnons trois que vous pouvez
utiliser ou en inventer )

o Chaque camp doit raconter trois anecdotes a tour de role
devant la classe. Le camp adversaire doit déterminer si elles
sont vraies ou fausses.

° A la fin, ’équipe qui aura identifié le mieux les anecdotes des
adversaires (vraies ou fausses) aura gagné.
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<ON<COURS LYRIQU<

<RESR
é <oncurrents repartis dans 3 equipes




Le Qualrain

Les jeux pythiques comportaient un concours de

composition poétique qui permettait de récompenser le
meilleur hymne a Apollon, en s’accompagnant a la Lyre.

Vous représentez trois cités concurrentes : Syracuse (en Sicile, Grande Grece), Mégare
(en Grece) et Milet (en Grece d’Asie)

o Composez un poeme de quatre vers en rimes qui glorifie le combat
d’Apollon contre Python.

o Les groupes passeront devant la classe qui votera pour déterminer
le poéme vainqueur.




Le vole

Qu’est-ce qui départagera les concurrents ?

o Le choix des mots, du vocabulaire ?
o Le message véhiculé par votre poeme (Est-il clair 7 ) ?

o [La facon harmonieuse dont il sera déclamé ?

o Attention, dans la Grece antique, il n’y a pas de podium, seul le
premier est récompense
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